
Федоров Александр
Мужчина, 27 лет, родился 19 февраля 1997

+7 (900) 6294538
nsgowest@gmail.com — предпочитаемый способ связи
LinkedIn: https://linkedin.com/in/afedorovjs
Мой круг: https://career.habr.com/nsgowest
Другой сайт: https://github.com/afedorovjs

Проживает: Санкт-Петербург
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Не готов к переезду, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

Frontend JavaScript Developer
Специализации:

—  Программист, разработчик
Занятость: полная занятость
График работы: полный день, гибкий график, удаленная работа
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 4 года 4 месяца
Ноябрь 2023 —
Март 2024
5 месяцев

Mountain Bike Tech (Фриланс проект)
mbike.tech/

Fullstack-разработчик
Интернет-магазин для продажи велозапчастей b2b.
Задача: сделать интернет-магазин с удобной админ панелью, личным кабинетом пользователя
и CRM системой.

Часть сделанного функционала:
- Дизайн сайта;
- Админ панель для управления товарами, заказами, пользователями и тд;
- Личный кабинет пользователя;
- Мобильная версия сайта.
- 2FA авторизация;
- Email рассылка пользователям, управляемая из админ панели;

Стек: react, next.js, typescript, @mui, framer-motion, strapi, AWS S3.
Дополнительно: figma, photoshop.

Август 2023 —
Ноябрь 2023
4 месяца

RedNeck Studio
Санкт-Петербург, redneckstudio.com/en/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Fullstack-разработчик
RedNeck Studio - gamedev компания, занимающаяся разработкой MMORPG игр для разных
платформ.

- Разработка сайтов для игр компании, используя react, next.js, fastify и strapi;
- Разработка анимаций с использованием @react-three/fiber и framer-motion;
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- Настройка gitlab CI/CD;
- Настройка docker и окружения для деплоя сайтов;

Стек: react, next.js, @mui, framer-motion, @react-three/fiber, fastify, strapi, node.js, docker, AWS S3.

Июнь 2023 —
Август 2023
3 месяца

Дизайн студия SILK (Фриланс проект)
Fullstack-разработчик
Данный сайт разрабатывался для молодой девушки – дизайнера интерьеров.
Задача: создать сайт-портфолио, на котором, в первую очередь, отображались уже
реализованные проекты, а также была возможность для клиентов заполнить анкету для
дальнейшего сотрудничества.
Была проведена консультация по дизайну, необходимому функционалу и дальнейшим
возможностям наполнения. Весь спектр работ был выполнен мной лично.

Реализован следующий функционал платформы:
- Оригинальный дизайн сайта;
- Создание админ панели с возможностью добавления контента;
- Отправка данных анкетирования в облачное хранилище;
- Встроенный калькулятор для расчёта стоимости проектов;
- Мобильная версия сайта.

Стек: react, next.js, typescript, @mui, framer-motion, strapi, AWS S3.
Дополнительно: figma, photoshop.

Март 2023 —
Июнь 2023
4 месяца

Платформа для студии танцев Polefavor (Фриланс проект)
pole-favor.ru/

Fullstack-разработчик
Проект разрабатывался для студии танцев Polefavor. Ввиду активного развития студии
появилась необходимость создать платформу для оперативного и удобного взаимодействия с
клиентами.
Основные задачи: разработка дизайна, регистрация пользователей (ЛК), внедрение системы
платежей, приобретение и продление абонементов, публикация видео- и фото-материалов
В рамках проекта была проведена консультация по дизайну, необходимому функционалу и
дальнейшим возможностям наполнения. Весь спектр работ был выполнен мной лично.

Реализован следующий функционал платформы:
- Авторизация (session-based authentication);
- Управление фото и видео контентом;
- Запись на тренировки и их добавление через админ панель;
- Возможность встать в очередь на тренировку, если мест для записи нет;
- Система абонементов и разовых тренировок;
- Интеграция с yookassa, настройка онлайн кассы и отправки чеков;
- Покупка абонемента банковской картой, СБП или другим способом;
- Админ панель с возможностью изменять параметры платформы и управлять
существующими записями в базе данных;
- Личный кабинет пользователя;
- Система мероприятий;
- Мобильная версия сайта.

Frontend stack: react, next.js, typescript, @mui, @reduxjs/toolkit, next-auth, framer-motion, notistack.
Backend stack: node.js, koa, typeorm, typescript, postgres, ts-node, eslint, sharp, AWS S3 SDK, busboy.
Infra: ubuntu 22, nginx, docker, docker compose, pm2, sqlbak as backup service.
Дополнительно: figma, photoshop.
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Январь 2023 —
Март 2023
3 месяца

Государственная платформа "Активный горожанин" для Тверской
области (Фриланс проект)
Frontend-разработчик
Проект «Активный горожанин» - государственная платформа, разработанная для отдельных
регионов России. С помощью неё жители страны могут как освещать насущные проблемы в
конкретных населённых пунктах, так и отслеживать их решение в личном кабинете.
Основные задачи: личный кабинет пользователя, интерактивная карта с маркерами заявок
пользователей, интеграция с другими государственными платформами (в том числе с
госуслугами), архитектура сайта.
Над проектом работала команда из 4-х человек.

Функционал платформы, реализованный мной:
- Личный кабинет пользователя;
- Модуль для менеджмента заявок на платформе;
- Интеграция с госуслугами;
- Интеграция с yandex maps api.

Стек: react, react router, typescript, redux toolkit, ant design, node.js, express.

Декабрь 2021 —
Декабрь 2022
1 год 1 месяц

Alber Blanc
alberblanc.com/

Frontend-разработчик
Alber Blanc  - крипто-трейдинговая HFT компания, в команде которой занимал должность
Frontend-разработчика. Разрабатывал платформу для контроля и управления данными, а
также платформу для визуализации графиков на основе данных от торговых ботов.

Основные обязанности:
- Работа с большим количеством данных по websocket для их дальнейшей отрисовки на
самописных графиках на PixiJs;
- Разработка BFF для снижения нагрузки на фронтенд часть приложения;
- Коммуникация с командами в разных странах (Traders team, Backend, DevOps team);
-  Покрытие нового кода unit тестами на Jest и Enzyme.

Основной стек: react, next.js, typescript, mobx и mobx-state-tree, redux-toolkit, node.js, docker, k8s,
gitlab Ci/CD.

Декабрь 2019 —
Декабрь 2021
2 года 1 месяц

Spbfiller
pdffiller.com

Frontend-разработчик
Spbfiller – филиал компании PDFfiller, разрабатывающей интерактивный сервис для
оптимизации безбумажного документооборота малого и среднего бизнеса. Работал на
должности Frontend-разработчика для следующих проектов:
- PDFFiller - платформа для выстраивания документооборота;
-  SignNow - сервис электронных подписей.

Основные обязанности:
- Frontend разработка большого проекта с обширной кодовой базой и большим количеством
посетителей в сутки;
- Поддержка существующего кода и разработка нового функционала;
- Рефакторинг кода, код ревью, разработка модулей;
- Коммуникация с командами в разных странах (Markup team, Frontend, Backend);
- Менторинг новых сотрудников компании.

Образование
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Неоконченное высшее

2022 СПБГУПТД
Информационных технологий и автоматизации, Прикладная информатика в дизайне

Ключевые навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый

Навыки  JavaScript      React      Redux      Git      ESLint      Адаптивная верстка      Sass 

 Node.js      MongoDB      MySQL      Next.js      Socket.io      TypeScript      Mobx 

 PostgreSQL      Redux toolkit      Koa      framer-motion      @react-three/fiber 

 three.js      Docker      Nginx 

Опыт вождения

Имеется собственный автомобиль
Права категории B

Дополнительная информация

Обо мне https://sashadidntcode.com

Страсть к постоянному изучению нового привела меня в мир цифровых технологий, где
каждый день я и мои коллеги расширяем грани возможного.
Мой путь в разработке начался в 2018 году, и за 6 лет успел поработать как с частными, так и
государственными проектами. Я командный игрок, но не раз создавал полноценные
проекты самостоятельно, о чём подробнее рассказал выше.
В рамках работы занимался backend и frontend разработкой, которая на данный момент
является для меня приоритетным направлением.
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